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Lo balode en vilo

«Phdt & poire une balade en véle avee nous 9
Maie afferfion. ce n'ost pas toujours de tout nepes, tu vas voir...»

Pour jouer, imprime cette page et le plateau.

Découpe les pions et plie les au niveau du trait horizontal en pointillés pour qu'ils tiennent debout.
Ensuite, il te faut un dé et les régles du jeu a portée de mains. Certaines cases te feront avancer plus
vite, d'autres te ralentiront... Le premier a atteindre la case 43 a gagne.

Bonne balade!
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PLos coses PLos coses

rends-toi chez le garagiste a la

avance de deux cases.
case 4.

passe d'une case a une autre
selon le chiffre indiqué sur la . Aie ! passe ton prochain tour.
pancarte.

un bon rafraichissement - Ve avance dans
et carepart ! Relance le dé. <P S lautre sens au prochain tour.

Saute d'une case a une autre
pour atterrir de l'autre cote du
tremplin selon le chiffre indiqué.

recule de deux cases pour éviter
de te faire piquer.
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Merci d’avoir téléchargé ce cahier d’activiteés.

Chaque jeudi de I’été, il y en aura un nouveau !
Vous pourrez le retrouver sur taleming.com/ete.

Ce cahier a été concu par Mathieu Genelle,
Cécile Rubin et Olivier Danchin. Cécile Rubin
a écrit tous les textes, Olivier Danchin I’a illustré
et mis en page.

S1 vous ne le faites pas déja, soutenez-nous afin
que nous puissions continuer a raconter des
histoires aux enfants et leur offrir des activités.
Rendez-vous sur patreon.com/Iph et profitez

d’avantages exlusifs !



