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AVANT-PROPOS

UN PETIT MOT

Voici les premiers jeux inspirés des p'tites histoires. J'espere qu'’ils vous
plairont | N'hésitez pas a me dire ce que vous en pensez par mail
hello@taleming.com ou sur Instagram @_les_ptites_histoires_

CONTENU DU KIT

Une planche de jeux (page 3)
Un patron de tipi & colorier et une silhouette (page 4)

Un second patron de tipi a colorier (page 5)

MATERIEL NECESSAIRE POUR MONTER LE TIPI

Une paire de ciseaux (ou un scalpel), une regle, un tube de colle, 3 pics &
brochette en bois (des bouts de bois fonctionnent tres bien aussi !)

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

1. Imprimez le patron sur du papier épais (ici du 160g).

2. Coupez les contours d 'aide d'un ciseau ou d'une regle métallique et
du scalpel (idéal pour avoir des coupures nettes).

3. Coloriez et rajoutez tous les détails que vous voulez sur la toile !
4. Marquez les plis avec une regle.

5. Pliez.

6. Collez la languette.

Donnez plus de style a votre tipi !

3 étapes simples avant de coller la languette.

a. Coupez 3 piques a brochette a la bonne taille.

b. Collez-les dans les rainures.

c. Collez la languette.



La caisse a outils est vide |
Retrouve les huit clés

a molette cachées v
dans le vaisseau! Q,;

Lalampe a créé un court-circuit !
Trouve a quelle prise elle est reliée
pourla débrancher !

Barre les mots de la liste. Utilise

les lettres qui restent pour trouver
le mot qui redémarrera les moteurs

Navette, Soleil, Etoile, Nuit, Lune,
Axe, Noir, Retour, BIP,

Le mot caché est «Maison»

Lécran du vaisseau est tout brouillé !
Relie les points et colorie I'image pour

aider Iéquipage a rentrer chez lui !
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Gafabru parle toujours bizarrement.
Déchiffre sa phrase al'aide du code :

La phrase est : Quel soulagement de pouvoir rentrer chez nous !
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